COMPETENZE DI BASE DA RAGGIUNGERE NEL BIENNIO PER IL LABORATORIO
L’insegnamento del laboratorio persegue traguardi di formazione orientativa per la scelta degli indirizzi del terzo anno per dare all’alunno una esperienza non solo culturale, ma attraverso le esperienze di apprendimento della pratica delle tecniche , dei linguaggi artistici e delle metodologie operative attinenti alla esecuzione dell’opera. Il laboratorio serve a stimolare le capacità creative degli studenti. Alla fine del biennio lo studente dovrà acquisire le conoscenze tecnico operative di base dei linguaggi, delle tecniche, degli strumenti e dei materiali sperimentando le problematiche. Dovrà conoscere anche l’uso dei diversi supporti delle tecniche. Gli alunni dovranno dimostrare di saper applicare le modalità operative con sicurezza, scegliendo le tecniche più idonee all’esecutivo. Si realizzeranno esercitazioni sulle varie tecniche fondamentali.
COMPETENZE DI BASE E RELATIVI LIVELLI RAGGIUNTI PER IL BIENNIO 

            ASSE DEI LINGUAGGI ARTISTICO-VISUALI

· CONOSCERE GLI ELEMENTI COSTITUTIVI DELLA FORMA GRAFICA, PITTORICA, SCULTOREA, ARCHITETTONICA E MULTIMEDIALE.

·  CONOSCERE IL LINGUAGGIO SPECIFICO DELLE MATERIE ARTISTICHE.

· CONOSCERE E SAPER APPLICARE I PRINCIPI DELLA PERCEZIONE VISIVA E DELLA COMPOSIZIONE.

· CONOSCERE E APPLICARE PROCESSI PROGETTUALI E OPERATIVI E UTILIZZARE IN MODO APPROPRIATO LE DIVERSE TECNICHE E STRUMENTI DELLA RAPPRESENTAZIONE BIDIMENSIONALE  
O TRIDIMENSIONALE  CON L’USO ANCHE DELLE NUOVE TECNOLOGIE INFORMATICHE ,IN FUNZIONE DELLA VISUALIZZAZIONE E DELLA DEFINIZIONE GRAFICO- COLORISTICA,  ARCHITETTONICA  E PLASTICA DEL PROGETTO.

· INDIVIDUARE LE STRATEGIE PER LA SOLUZIONE DEI TEMI PROPOSTI, IN MODO E AUTONOMO.

· CONOSCERE IL PATRIMONIO CULTURALE DELLE ARTI, DELLE LORO FORME DI ESPRESSIONE E COMUNICAZIONE ARTISTICA.

