COMPETENZE DI BASE PER IL BIENNIO PER LE DISCIPLINE GEOMETRICHE
· CONOSCENZA DELLA TERMINOLOGIA TECNICA E USO DEGLI STRUMENTI E DEI METODI PROIETTIVI PER COMPRENDERE LA STRUTTURA GEOMETRICA DELLA FORMA; DELLA SUA COSTRUZIONE E RAPPRESENTAZIONE

· ORGANIZZAZIONE DEI TEMPI E SPAZI DI LAVORO

· SAPER RICONOSCERE E CLASSIFICARE GLI ELEMENTI FONDAMENTALI DELLA GEOMETRIA EUCLIDEA

· AQUISIZIONE DEI PRINCIPI DI ORIENTAMENTO E RIFERIMENTO NEL PIANO E NELLO SPAZIO

· CONOSCENZA DELLA TERMINOLOGIA PER COMPRENDERE E INTERPRETARE IL LINGUAGGIO GRAFICO

· CONOSCENZA DEGLI STRUMENTI TRADIZIONALI DEL DISEGNO TECNICO

· ACQUISIZIONE DI AUTONOMIA OPERATIVA

· CONOSCENZA DELLE COSTRUZIONI GEOMETRICHE DELLE FIGURE FONDAMENTALI

· APPLICAZIONE DEI PRINCIPI DI PROIEZIONE E SEZIONE

· CONOSCENZA DELLA RAPPRESENTAZIONE DELLE PROIEZIONI ORTOGONALI

· CONFRONTO TRA REALTA’ TRIDIMENSIONALE E RAPPRESENTAZIONE SUL FOGLIO

· CONOSCENZA DELLA TEORIA E RAPPRESENTAZIONI  ASSONOMETRICHE

· USO DI SOFTWARE  DEDICATI 
· COSTRUZIONE DI MODELLI TRIDIMENSIONALI  

