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	COMPETENZE
	ABILITÀ
	CONOSCENZE

	· Analizzare le richieste del problema  proposto 

· possedere le basi teoriche e scegliere i metodi  di rappresentazione più opportuni 

· scegliere tecniche grafiche di rappresentazione opportune
	· Saper analizzare, utilizzare e rielaborare la realtà e gli elementi visivi e sonori antichi,moderni e contemporanei
· Saper individuare e spiegare i meccanismi percettivi
· Saper scegliere e utilizzare le tecniche di rappresentazione più idonee
	· Delle tecniche grafiche, multimediali,finalizzate
      all'elaborazione progettuale
· Dei principi della percezione visiva e della composizione dell’immagine

· Degli elementi costitutivi dei linguaggi audiovisivi

· Dei materiali e delle tecniche e dei metodi propri dei Laboratori di sezione

· Dei mezzi e delle tecniche di base informatiche, finalizzate all’elaborazione del prodotto



	I anno  Discipline Audiovisive e Multimediali (laboratorio artistico)

	· Saper leggere e rappresentare, in modo consapevole, i meccanismi della percezione visiva attraverso la forma,il colore, lo spazio,il movimento; 

      con   l’uso dei metodi di    

             rappresentazione studiati e  

             delle tecniche grafiche      

             apprese


	· Corretto uso degli attrezzi 

· Leggere e interpretare
       i contenuti dei messaggi    

             visivi rapportandoli ai 

             contesti in cui sono stati 

             prodotti
· Riconoscere gli elementi del processo comunicativo
· Acquisizione e sviluppo delle potenzialità espressive del segno 
· Individuare, in diversi messaggi,le funzioni della comunicazione visiva e multimediale

· Realizzare composizioni grafiche applicando correttamente i principali elementi del linguaggio visivo e grafico

	· Conoscenza degli attrezzi

· Conoscenza del rapporto immagine-comunicazione
· Conoscenza della retorica visuale
· Conoscenza del linguaggio visivo e relativi codici:elementi concettuali geometrici; elementi visuali;elementi compositivi;elementi estetici e funzionali
· Conoscenza della struttura e dei codici di linguaggio del fumetto  

	II anno  Discipline Audiovisive e Multimediali (laboratorio artistico)

	· Saper leggere e rappresentare, in modo consapevole, i meccanismi della percezione visiva e gli elementi del linguaggio visivo attraverso la collocazione spaziale; il peso e l’equilibrio
· Saper indicare il ruolo della fotografia nella storia della rappresentazione
· Saper descrivere le principali tappe della storia della fotografia
· Saper distinguere le funzioni denotativa e connotativa nella rappresentazione fotografica

· Saper utilizzare i software dedicati


	· Sviluppo di capacità applicate al campo della fruizione delle immagini

· Acquisizione di metodologie progettuali più complesse

· Saper progettare una comunicazione visiva o audiovisiva

· Realizzare composizioni grafiche applicando correttamente i principali elementi del linguaggio visivo e grafico della psicologia della gestalt

· Corretto uso degli attrezzi dei software dedicati


	· Conoscenza approfondita degli attrezzi e strumenti tecnici di utilizzo specifico
· Potenziamento della conoscenza del rapporto immagine- comunicazione, attraverso una approfondita lettura dell’immagine e sua relativa grammatica
· Conoscenza dei moduli strutturali più significativi dei principi della psicologia della Gestalt
· Conoscenza di base della lettura e scrittura dei fenomeni legati all’immagine fotografica
· Conoscenza di base di software dedicati




