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CLASSE PRIMA
	Tempi
	Argomento
	Conoscenze
	Abilità

	Settembre
Ottobre/Novembre
	· Test d’ingresso;
· Strumenti, materiali e supporti per il disegno
· Il punto, la linea, la superficie
· La percezione visiva:il volume, la forma,lo spazio,il movimento

	· Conoscenza degli elementi, delle tecniche e dei materiali del disegno grafico
· Conoscere il valore comunicativo e grafico della linea,del punto, del segno e della superficie in rapporto ad immagini grafiche e texture

· Conoscere ed analizzare il volume e la forma grafica nello spazio e nel movimento

· Conoscere le tipologie in relazione agli ambiti applicativi


	· Saper usare gli strumenti grafici
· Saper utilizzare correttamente le tecniche grafiche nella rappresentazione visiva per semplici esercitazioni grafiche e laboratoriali
· Saper relazionare il linguaggio visivo a quello verbale


	Dicembre/Gennaio
	· La componente espressiva della forma e dello spazio attraverso la struttura e il peso
· Il campo e il colore
· Il colore e le teorie percettive (primari,secondari,terziari)
· La metodologia progettuale
· Il colore come linguaggio nel computer
	· Potenziamento e/o acquisizione di abilità manuali e percettive
· Conoscere la teoria del campo e del colore nell’importanza del campo visivo e degli elementi in esso inseriti

· Conoscere il colore,le teorie sul colore e le sintesi del colore
	· Saper compiere scelte adeguate all’esecuzione dell’elaborato,riconoscendo gli elementi del processo comunicativo
· Saper utilizzare gli strumenti per semplici esercitazioni grafiche e laboratoriali


	Febbraio/Marzo/Aprile
	· Concetto di immagine e comunicazione del linguaggio visivo e audiovisivo
· La lettura dell’immagine e la sua grammatica (l’inquadratura;le angolature;la luce e il colore)
· Il Fumetto

	· Conoscere le potenzialità educative dell’immagine
· Conoscere gli elementi di riferimento 
· Conoscere le notizie storiche relative al fumetto
	· Saper rappresentare gli enti grafici fondamentali rappresentativi dell’immagine nella comunicazione visiva
· Saper realizzare modelli grafici rappresentativi relativi ai sistemi di riferimento

	Maggio/Giugno

	· Il Fumetto e relativa struttura e codici
· La didascalia di congiunzione del Fumetto

· Analisi dell’immagine: distanze e angolature

· La sequenza e le tecniche


	· Conoscere i codici decodificanti

· Conoscere i collegamenti tra inquadrature fumettistiche mediante il linguaggio verbale e grafico
· Conoscere lo stile e le tecniche per la realizzazione del fumetto


	· Saper riconoscere e usare gli elementi del linguaggio visivo e le potenzialità educative dell’immagine

· Saper collocare gli oggetti nello spazio, individuando i campi e i piani

· Leggere e/o produrre una storia a fumetti, riconoscendo e facendo interagire personaggi e azioni del racconto
· Utilizzare immagini ed accompagnarle con suoni al computer.
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